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INTRODUCCION
En este escrito se lleva a cabo un andlisis retérico compara-
tivo entre los largometrajes de animacién Antz (Hormigui-
taz) y Bugs Life (Bichos) que por su tema y caracteristicas,
aparentemente similares, los hacen adecuados para tal
fin. El articulo forma parte de una serie de textos en la que
exploramos la utilizacién de la retérica como marco de
analisis para el disefio de relatos audiovisuales animados.”
La metodologia utilizada para el analisis o la cons-
truccién de discursos, fue a través de un proceso en el que
se realiza una serie de operaciones retéricas: inteleccion,
invencién, disposicién, elocucién y pronunciacion.?

ANALISIS RETORICO DE LOS LARGOMETRAJES ANTZ
(HORMIGUITAZ) Y BUGS LIFE (BICHOS)

Inteleccion

Situacion de comunicacion

La situacién de comunicacion esta relacionada con el
entorno y circunstancias en que un determinado discurso
es puesto en contacto con su auditorio. Los largometra-
jes de animacion tridimensional, como los analizados, se
caracterizan porque estan dirigidas al campo de la gran
produccién.3 Sélo companias que dominan el estado del

1. Para una mejor comprension del tema, se recomienda la lectura
de los tres textos anteriores: “La retdrica aplicada al disefio de relatos
animados. Andlisis del cortometraje animado Ryan”, en Diseiio en Sinte-
sis (ndm. 49, 2013); “Analisis retdrico del largometraje The Cider House
Rules (Las reglas de la vida)”, en Diseiio en Sintesis (nim. 57, 2017); y “La
retérica aplicada al disefio de relatos animados. Anélisis del largome-
traje animado Robots”, en Diseiio en Sintesis (nim. 58, 2017).

2. Por cuestiones de espacio en este articulo contemplamos sélo las
operaciones retéricas de inteleccién y elocucién. Igualmente —y por
las mismas razones— dejaremos para otra ocasion la presentacién
detallada de la disposicion de los argumentos y otros aspectos de la
invenci6n y disposicion en general en ambas peliculas.

3.Campo destinado a producir bienes culturales para un pablico mayori-
tario, constituido por consumidores de bienes culturales. Su produccién
obedece fundamentalmente a las leyes del mercado y la competencia
y esta dirigida a la conquista extensiva del mercado cinematografico.
El concepto de campo de la gran produccién fue desarrollado por el
soci6logo francés Pierre Bourdieu, junto con otros conceptos, como
capital cultural, capital simbdlico, habitus, campo de produccién cul-
tural, campo de la producciéon restringida y campo de la reproduccién,
que en conjunto constituyen una teoria de la accién que busca dar
cuenta de las acciones y practicas sociales, estableciendo una relacién
entre las estructuras sociales y las estructuras mentales. Para lograrlo

arte de la disciplina y que ademas cuentan con el capital
econémico suficiente para producir largometrajes anima-
dos pueden acceder a las situaciones comunicativas que
esto implica.

El proyecto de Antz (Hormiguitaz) fue producido por
PDI/DreamWorks Animation y requirié una inversién de
105 millones de délares. El proyecto de Bugs Life (Bichos),
producido por Pixar en asociacién con Disney, requirié una
inversién de 120 millones de délares. La cantidad inverti-
da en ambos casos se justifica porque este tipo de pelicu-
las recupera su cuantiosa inversion y obtiene la mayor
ganancia econémica posible, distribuyéndose hacia la
mayor cantidad posible de audiencia: nifios, adolescentes,
jovenes y adultos, no sélo en los Estados Unidos, sino en
todo el mundo.

Si bien estan pensadas para una primera corrida en cine,
también se contempla su posterior circulacién en television
abierta o porcable,y suventa en video. Hay que sefalar que
la situacion de comunicacion de una pelicula de anima-
cién exhibida en cines es significativamente diferente a su
posterior exhibicion en televisidn, ya que la audiencia de
cine tiene como punto de referencia la produccién que se
encuentra a nivel del estado del arte, y la de la television no.4

utilizé los puntos de vista de, por una parte, las teorias que trataban
de explicar las practicas de los agentes en el espacio social entendiendo
a las estructuras sociales como las determinantes, y por la otra, de
teorias que priorizan las representaciones construidas a partir de la
percepcion de los sujetos como agentes sociales.

4. Es un hecho que generalmente la animacion televisiva no tiene la
calidad de animacién de la cinematogrifica, lo que se puede ejem-
plificar con la animacién limitada de muchas series anime o con South
Park o Family Guy, cuyo éxito no depende de la calidad o sofisticacion de
la animacién. Por otra parte, lo mencionado es cierto en el campo de la
animaci6n, aunque no necesariamente en el campo de la accién vivaen
el que las nuevas series de television que circulan a la carta (streaming)
actualmente definen parcialmente el estado del arte. Ademas, la situa-
cion de comunicacién y las condiciones de recepcién son radicalmente
distintas, ya que en una sala de cine se tiene una imagen de tamafo
mucho mayor, un sonido més envolvente y de mejor calidad, ademas
de la oscuridad de la sala, lo que permite una concentracién en la
pelicula que no es comparable a la que se tiene al ver un video en casa,
en donde hay multiples distractores. A diferencia del publico televisivo,
el pablico de cine espera mejoras técnicas en la configuracién de los
personajesy en el realismo de los movimientos en cada entrega. En su
momento, por ejemplo, Monsters Inc. llevaba al extremo la posibilidad
de hacer pelo en estilo realista o Coco la de presentar rostros arrugados.
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Ademas, el espectador de cine tiene que salir de su casay
pagar, es decir, realiza un esfuerzo adicional dirigido a ver
la pelicula. Esto hace que la audiencia de cine sea significati-
vamente mas exigente que la de televisiény la que compra
el video (en ese entonces en VHS y, posteriormente, DVD).

Los oradores

El orador es el agente social que quiere influir en el audi-
torio con su discurso. En el caso de Antz, el orador es el
consorcio Pacific Data Images/LLC conformado por Pacific
Data Images (PDI) y DreamWorks SKG. Por su parte, el orador
de Bugs Life es Pixar, asociado con el consorcio Disney.

Pixar, fundada por Edwin Catmull, John Lasseter y
Steve Jobs, quienes antes estuvieron relacionados con el
desarrollo de equipos y sistemas de cémputo, fue la pri-
mera compafia que logré producir un largometraje de
animacion digital 3D: Toy Story, que fue un gran éxito
comercial y mostré la factibilidad econémica de ese tipo
de proyectos. Bugs Life (Bichos) fue su segundo largo-
metraje; para producirlo se asociaron con los estudios
Disney. La pelicula fue dirigida por John Lassetery Andrew
Stanton y su produccion se caracterizé por la abierta com-
petencia contra Pacific Data Images y Dream\Works SKG que,
simultineamente, estaban haciendo su largometraje de
animacion 3D, Antz (Hormiguitaz).

Por su parte el estudio de animacién Pacific Data Images
(PDI) fue uno de los primeros estudios de animacién 3D,
fundado en 1980 con el objetivo de competir en el sector
emergente de la animacion digital, primero en la rama de
graficos animados y la publicidad, y después en la indus-
tria de la televisiény el cine.

Para producir Antz, PDI se asoci6é con la naciente
empresa productora DreamWorks SKG, compafia creada
por Steven Spielberg, Jeffrey Katzenberg y David Geffen,
personajes que provenian del cine, la animacién y la
industria de la musica, respectivamente, y que politica-
mente corresponden a lo que en Estados Unidos se conoce
como liberales. Al crear DreamWorks buscaban contar con
una productora que tuviera cierta independencia de los
grandes estudios cinematograficos.

Esta asociacion de agentes sociales que habfa logrado
una acumulacién significativa de capital econémico, cul-
tural y simbdlico, més las inquietudes de transformacién
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Figura 1. Cartel promocional de Toy Story.

de las practicas “usuales” en ese campo de produccion cul-
tural, hicieron que Pacific Data Images iniciara su primer
proyecto de largometraje de animacién 3D para competir
con Pixar/Disney con un tema arriesgado y controversial en

lasociedad estadunidense, como es el caso de una historia

antimilitarista.

Antz (Hormiguitaz), dirigida por Eric Darnell y Tim
Johnson, fue su primer largometraje de animacion 3D y el
segundo en ser exhibido en todo el mundo, s6lo después
de Toy Story, estrenada en 1995, que habfa sido un gran
éxito comercial de Pixar.

Ambos proyectos tenfan hormigas como protagonis-
tas, y esta coincidencia marcé una abierta competencia
entre los dos estudios, que luchaban por el dominio del
campo de produccion cultural de la animacion digital
tridimensional para la industria del entretenimiento
cinematografico.

Las causas
La causa es el objeto del discurso, formulado como con-
troversia. En el caso de Antz (Hormiguitaz), la historia esta



Figura 2. Cartel promocional de Antz (Hormiguitaz).

estructurada por el desarrollo de dos causas interrelacio-
nadas entre si. La primera y principal, se refiere a la con-
frontacion entre la vision de la sociedad que hace uso de

métodos politicos civiles, enfrentada a la vision militarista

que funcionaen lalégica de la guerra, la confrontaciényel

uso de la fuerza para resolver problemas.

En este discurso la visidn civil estd caracterizada por
una sociedad compleja en la que los individuos enfrentan
diversas problematicas como la relacién del individuo con
el trabajo, la relacién del individuo con los otros indivi-
duos, en especial en términos afectivos, y la bisqueda de
equilibrio entre la vida individual y la colectiva.

Por su parte, la vision militarista estd caracterizada, en
el discurso, por la generacion artificial de guerras no nece-
sarias, que benefician al sector militar, en detrimento de la
sociedad, por el sacrificio de los individuos en funcién de
mantenerlos intereses de los sectores militares, el desprecio
por el individuo frente a la colectividad, el desprecio hacia
los sectores civiles —que son sefialados como débiles—, y
que incluso es capaz de buscar desaparecer al sector civil
en la basqueda de una “sociedad de individuos fuertes”.
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Figura 3. Cartel promocional de Bugs Life (Bichos).

La segunda causa de Antz (Hormiguitaz) es la del enfren-
tamiento del individuo, con sus propias necesidades y
formas de actuar, y una colectividad que considera al indi-
viduo insignificante en relacién con la comunidad y que,
ademas, establece cddigos de comportamiento homogé-
neosy rigidos.

A nivel del discurso y de forma implicita, existe una
tercera causa, comun a ambas pelfculas: la intencién de
las dos productoras de situarse como agente social domi-
nante en el campo de la gran produccién de la industria
cinematografica de largometrajes de animacion digital
tridimensional. Esta causa también es demostrativa, y la
controversia gira sobre si cada una de las dos asociacio-
nes de productores lograba conformar un estudio de ani-
macion con la suficiente habilidad narrativa y solvencia
técnica para competir en el campo de la produccion de
largometrajes de animacion digital tridimensional para la
industria cinematografica del entretenimiento. Sobra decir
que ambas demostraron su capacidad, y que la lucha entre
éstas tiene su propia historia y ha seguido mucho mas alla
del momento que describimos en este articulo.
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En el caso de Bugs Life (Bichos), la historia también desa-
rrolla dos causas interrelacionadas entre si. La primera se
refiere a la confrontacién entre dos grupos: una comu-
nidad de hormigas que vive de su trabajo y otra de sal-
tamontes que vive del trabajo de las hormigas a partir del
dominio que ejercen sobre las primeras. La controversia
se da a partir de la interrogante sobre si los saltamontes
vividores podran continuar ejerciendo su control sobre las
hormigas o éstas podran sacudirse tal dominio.

En este discurso la comunidad de hormigas esta carac-
terizada como unasociedad que vive con base en el trabajo
de todos sus miembros, en la que no existen desigualdades
fuertes y los dirigentes comparten la misma situacién
que los deméas miembros. En esta sociedad las decisiones
se toman de manera consensuada. Sin embargo, es una
sociedad que no se cuestiona las formas de hacer estable-
cidasy por ello no explora otras. Es también una sociedad
que no tiene conciencia de su propia fuerza y posibilida-
des, lo cual la vuelve insegura y temerosa, por lo que no
estd dispuesta a tomar riegos para resolver sus problemas.

La sociedad de los saltamontes estd caracterizada
porque no se fundamenta en el trabajo de sus miembros,
sino en el aprovechamiento del trabajo de los demas, para
lo cual recurren al uso del chantaje, la intimidaciény la vio-
lencia. Ademas, la comunidad de saltamontes estd estruc-
turada jerarquicamente, y su lider actda de forma despé-
tica y autoritaria. Hay que destacar que los saltamontes
viven en el interior de un viejo sombrero de tipo mexicano,
en el que hay letreros en espafiol y escuchan La cucaracha,
una cancién tradicional mexicana. En consecuencia, se
puede observar que el orador esta buscando identificar a
los saltamontes —los villanos de la historia— con los mexi-
canosy, por contexto, se infiere que en especial con los
migrantes de origen mexicano en los Estados Unidos.

La segunda causa de Bugs Life (Bichos) es la blsqueda
individual del personaje que no se conforma con lo estable-
cido porla colectividad y pretende mejorarlo; esta postura
se confronta con una sociedad que no cuestiona las formas
de hacer establecidas y por ello no explora mejores posibi-
lidades, ademas de ser una sociedad que no esta dispues-
ta a enfrentar riesgos para solucionar sus problemas.

Se puede observar que, a pesar de que las causas prin-
cipales de ambas peliculas son significativamente dife-
rentes, las causas secundarias tienen cierta similitud ya
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que ambas estan relacionadas con la cuestion del indivi-
dualismo. También son similares las causas implicitas a
nivel del discurso, ya que las dos productoras buscaban
situarse como actores dominantes en el campo de la pro-
duccién de largometrajes de entretenimiento.

Intencidn persuasiva. La intencidn persuasiva es el prop6-
sito del orador para lograr la adhesién del auditorio a las
tesis presentadas por él.

En Antz (Hormiguitaz), la intencién persuasiva a nivel
de la historia se puede formular asi: el militarismo en una
sociedad lleva a que un pequefio nicleo tome decisiones
que pueden implicar fuertes peligros para la mayoria de
la poblacion, porello es necesario controlar a los militares
desde la sociedad civil.

Segunda intencién persuasiva: ante una colectividad
que considera al individuo insignificante frente a sus pro-
piasnecesidades,quereractuarconbaseenlasnecesidades
individuales genera conflictos; sise mantienedichaactitud
y se persiste, a pesar de los riesgos, se generard en el indivi-
duo una perspectiva que le permitira liderara la comunidad
al enfrentar grandes peligros para beneficio de ella misma.

La tercera intencién persuasiva de Antz (Hormiguitaz),
implicita en la enunciacién a nivel del discurso, es la de
obtener reconocimiento para sus productores Pacific Data
Images/DreamWorks SKG como agentes lideres en el campo
de la gran produccién de la industria cinematografica de
largometrajes de animacién digital tridimensional. Como
puede preverse, esta intencion serd similar en el caso de
Bugs Life (Bichos) y Pixar/Disney.

Respecto de Bugs Life (Bichos), la intencion persuasiva
de la primera causa a nivel de la historia en la parte expli-
cita se puede formular asi: una colectividad que carece de
conciencia sobre sus propias posibilidades es dominada
por otra hasta que toma conciencia de sus propias poten-
cialidades, lo que le permite deshacerse del yugo de quien
la domina. Sin embargo, ésta no es la (nica intencién per-
suasiva de la primera causa ya que a nivel de la historia, a
través de lo implicito en el enunciado, el discurso sugiere
asuauditorio que tiene la posibilidad de realizar acciones
en contra de los migrantes mexicanos.

La segunda intencidn persuasiva es: mantener una
actitud individual critica ante las formas de hacer esta-
blecidas por una colectividad, con el objeto de mejorarlas,



puede generar conflictos, aunque si se mantiene dicha
actitud, se asumen riesgos y se persiste, esto va a generar
beneficios a la colectividad.

De la tercera intencién persuasiva implicita, similar
para ambas productoras, ya se hablé.

Género de las causas. En relacion a Antz (Hormiguitaz),
la causa principal es, en una primera instancia, del tipo
demostrativo o epidictico, ya que la controversia gira sobre
el elogio o el vituperio. En este sentido la controversia se
ubica en la disyuntiva de elogiar o vituperar las visiones
civilista y militarista de la sociedad. Al final, el discurso se
inclina por el elogio a la vision civilista de la sociedad y el
vituperio a la vision militarista.

El elogio a la vision civilista se formula con relacién a
tener la capacidad de tomar decisiones individualmente
en funcion de necesidades tanto individuales como colec-
tivas. También se elogia la capacidad de realizar grandes
cosas mediante la suma del esfuerzo colectivo, aunque
hay un vituperio a la tendencia en la sociedad civil de seguir
modelos de moda de manera acritica o dejarse manipular
facilmente.

El vituperio a la vision militarista se formula como des-
precio hacia la supuesta debilidad de aquellos que no
apelan alafuerza para resolver problemas, la formulacién
de proyectos que van en contra del interés de la sociedad
que sélo incluyen a los que quieren soluciones de fuerza
y no de consenso y que pretenden el aniquilamiento a
través del genocidio de aquellos supuestamente débiles.

En el fondo, también contiene elementos propios de
una causa deliberativa, ya que busca influir en el auditorio
para toma de acciones futuras sobre las cuales éste debera
tener una determinacién posterior en sus elecciones y
posturas politicas. Aunque el discurso no le pide al audi-
torio, explicitamente, pronunciarse sobre la causa, si busca
influir en sus decisiones futuras.

Respecto a la disyuntiva entre lo deseable y lo inde-
seable, el discurso se inclina por una visién civilista que
busca incluir a todos, sean fuertes o débiles, y rechaza
aquella visiéon militarista desde la que se desdefnan los
problemas de los individuos y de la sociedad en general,
que buscalasolucién a partir del uso de la fuerza, y generan
proyectos o acciones que no sélo no son para el beneficio
de la sociedad sino para su detrimento.

La segunda causa de Antz (Hormiguitaz) confronta al
individuo con sus propias necesidades y formas de actuar,
con una colectividad que considera al individuo insignifi-
cantey que, ademas, establece cédigos de comportamiento
homogéneos y rigidos, es demostrativa o epidictica. Res-
pecto a esta causa, el discurso elogia el desarrollo propio
de cada individuo con base en sus necesidades y formas de
actuaren libertad, y vitupera a una colectividad que menos-
precia las necesidades individualesy coacciona a los indivi-
duos a mantener un comportamiento homogéneoyy rigido.

Con relacién a Bugs Life (Bichos), la causa principal es, en
una primera instancia, del tipo demostrativo o epidictico
en el que la controversia gira sobre el elogio o el vituperio.
En este sentido la controversia se ubica en la disyuntiva
de elogiar o vituperar a los dos tipos de comunidades: las
que trabajany las que viven del trabajo de otros. Al final, el
discurso vitupera a la comunidad que no vive de su propio
trabajo y elogia a la comunidad que hace del trabajo su
formade vida.

Aqui también, aunque el discurso no pide al auditorio
pronunciarse explicitamente sobre la causa, ésta también
tiene elementos deliberativos ya que, de una u otra forma,
busca influir en el auditorio sobre acciones futuras sobre
las cuales el auditorio tendra que tomar una determinacion.
Respecto a esto, la causa tiene que ver sobre si el auditorio
apoyard en un futuro acciones en contra de los migrantes
de origen mexicano. En este sentido, el discurso sugiere
tomaren el futuro acciones en contra de dichos migrantes.

La segunda causa de Bugs Life (Bichos), la del individuo
que se cuestiona las formas de hacer colectivas, es demos-
trativa o epidictica. El discurso elogia la postura que cues-
tiona las practicas establecidas a partir de una bdsqueda
individual y vitupera la postura de la colectividad que no
cuestiona lo establecido, asi como la falta de disposicidn
de asumir riesgos.

Defendibilidad de las causas. Como se comenté anterior-
mente, peliculas de este tipo se dirigen a un auditorio muy
amplio en todo el mundo, porlo mismo muy heterogéneo.
La defendibilidad de las causas varia segln los acuerdos
previos de cada segmento del auditorio. Sin embargo, no
es un secreto que, en términos de intencionalidad persua-
siva y de ingreso econémico, el auditorio estadounidense
es el principal objetivo al que van dirigidos los discursos.

Antz (Hormiguitaz) y Bugs Life (Bichos). Las hormigas animadas y la politica

37



En relacion a Antz (Hormiguitaz), para los segmentos
liberales del auditorio la primera causa (antimilitarismo)
puede responder a la conciencia general de sus valores,
aunque es una causa dificil de ser abordada en esta situa-
cién de comunicacion donde los espectadores primordial-
mente van en busca de entretenimiento. Para los segmen-
tos conservadores del auditorio la causa no responde a
la conciencia general de sus valores. Para otros segmentos,
conunavision del mundo menos definida, la causa genera
duda en la conciencia general de sus valores.

Respecto a la segunda causa (individualismo), es muy
favorable para la mayoria de los segmentos del auditorio
estadounidense, ya que coincide con la conciencia general
de sus valores. Por ello, en términos argumentativos esta
segunda causa es utilizada para resolver la primera.

En Bugs Life (Bichos), el elogio de una sociedad que
vive de su trabajo coincide con la conciencia general de
valores de la mayorfa de los segmentos del auditorio esta-
dounidense. Sin embargo, para los segmentos que poseen
una visién del mundo mas liberal o progresista, es posible
que la asociacién que busca realizar el orador entre salta-
montes vividores del trabajo de otros —los villanos— con
los migrantes mexicanos pueda generar desacuerdo.

Para el segmento conservador del auditorio estado-
unidense, donde predominan prejuicios raciales, es muy
posible que la asociacién de los saltamontes vividores con
los migrantes mexicanos coincida con su conciencia gene-
ral de valores, por lo que serd favorable a tal tesis.

Para un auditorio mexicano que se percate de la
intencién de asociar a los saltamontes vividores con los
migrantes mexicanos, es posible que esto genere rechazo
ya que la causa no coincide con la conciencia general de
valores de este auditorio. Aunque podria generar una cierta
empatia al verse inesperadamente considerados, en el
mismo sentido en que generan simpatia personajes
como los que salen en las caricaturas de Speedy Gonzélez,
aunque una parte significativa del auditorio mexicano no
se percata de esta relacién o no le da importancia.®

5. Piénsese en todos los mexicanos que adornan sus casas con perso-
najes sombrerudos que duermen recargados en un nopal sin poner en
cuestion lasimplicaciones de esta representacion, que se ha convertido
de hecho en un lugar comdin.
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La defendibilidad de la segunda causa (bdsqueda
individual que no se conforma con aquello establecido
por la colectividad y busca mejorarlo) es muy favorable
para la mayoria de los segmentos del auditorio, ya que
coincide con la conciencia general de sus valores. Asi, en
términos argumentativos esta segunda causa es utilizada
para resolver la primera.

Respecto a la tercera causa (quedar como una produc-
toradominante en el campo de la animacién 3D, para ambas
peliculas), la defendibilidad de la causa es favorable en
ambos casos, ya que coincide con la conciencia general
de valores de los diversos segmentos del auditorio. En
ambos casos el resultado es muy aceptable tanto en térmi-
nos de calidad de la historia como en su resolucion técnica.

El auditorio

Como ya se menciond, a la situacién de comunicacién de

este tipo de peliculas sélo acceden los estudios con posibi-
lidades de produccién en animacién 3D con obras de muy

alto presupuesto. Para hacer factible econémicamente

un proyecto de esta naturaleza se requiere convocar a un

auditorio lo mas amplio posible (nifios, adolescentes, jove-
nes y adultos) no sélo en Estados Unidos, sino en todo el

mundo, aunque en términos ideoldgicos la intencidn per-
suasiva esta dirigida al auditorio estadounidense. Por ello

nos vamos a concentrar en dicho auditorio principalmente.

Acuerdos previos del auditorio estadounidense. Un acuerdo
que sirve de base a una parte importante de la argumenta-
ciénenambas peliculas, es la alta valoracion del individua-
lismo, lo que permite a un individuo tomar sus decisiones
en funcién de su libre albedrio y propios intereses. Relacio-
nado con este acuerdo esté la necesidad de acotar la
presion y coercidn colectivas para equilibrarlas con las
necesidades individuales, de modo que exista una valora-
cién del individuo frente a la valoracion de la colectividad.

En relacién con la causa de la sociedad civil vs. el mili-
tarismo, en lajerarquia de valores de los sectores liberales
norteamericanos, la valoracion de lo civil y la resolucion
de conflictos a partir del didlogo y la politica se encuentra
en un nivel sensiblemente superior a la resolucién de con-
flictos a través del uso de la fuerza. Esto se invierte en los
segmentos del auditorio conservador.



Como hemos dicho, la intencién persuasiva implicita
en contra de los migrantes mexicanos se apoya en prejuicios
raciales de ciertos segmentos del auditorio norteamericano
que recurren a la esencia para justificar la superioridad de
aquellos individuos en calidad de representantes de una
esencia sobre los que no lo son. También se recurre a otro
prejuicio que opera como una presuncién, como serfa la
idea de que los mexicanos no son trabajadores.

Los sectores del auditorio estadounidense que no tienen
prejuicios contra los migrantes mexicanos, ya sean de tipo
racial o de otro, rechazaran—o simplemente ignoraran—la
argumentacion contra éstos.

El discurso

Ambas peliculas son discursos audiovisuales de ficcion que
narran o representan hechos que conforman una trama.
Esto se hace a través de la mimesis, por lo que el auditorio,
en primera instancia, se involucra vivencialmente con los
personajes de la historia y las acciones que realizan. En
un segundo momento abstrae las implicaciones de las
accionesvividasy a partir de la reflexién saca conclusiones
respecto a la causa.

Por otro lado, se trata de discursos audiovisuales de
ficcion animados que son una representacion de una
representacion. Esto se debe a que la representacion de la
mayoria de las acciones no corre a cargo de actores vivos
que representan a los personajes, sino a través de repre-
sentaciones animadas generadas artificialmente con una
computadora. Aunque esta tltima afirmacion es parcial,
ya que las voces de los personajes son de actores reales,
es decir, que éstas no sélo no estan sintetizadas, sino que
son reconocibles por cierta parte de la audiencia tanto en
la versién original como en la version doblada al espafiol.

El contexto historico y social

Cuando ambas peliculas se produjeron, Estados Unidos
tenfa varios afios de un gobierno relativamente liberal® que
habfa reducido los presupuestos militares. Sin embargo,
por una serie de factores internos y circunstanciales, se

6. El gobierno de Bill Clinton, que abarc6 dos periodos: 1993-1997 y
1997-2001. Las peliculas fueron estrenadas en 1998.

percibfa una preferencia del electorado hacia el conser-
vadurismo y militarismo. Los sectores pro militaristas
disgustados con los recortes presupuestales en el area
de defensa pensaban que una guerra generaria mayores
ganancias a los sectores de fabricacién de armamento.

Las acusaciones de comportamiento inapropiado, inmo-
ralidad y las mentiras a la sociedad norteamericana del
presidente Clinton en el caso Lewinsky, fueron factores que
impulsaron la agenda de los sectores conservadores. En
contraparte, habia sectores liberales preocupados por esto,
que estaban previendo y tratando de evitar lo que unos
cuantos afos después pasarfa con la invasion a Irak.

Por otro lado, la afluencia de migrantes —especial-
mente de origen mexicano— hacia los Estados Unidos se
incrementd significativamente en esa época, lo que genero
preocupacion en ciertos sectores de la sociedad norteame-
ricana, en especial, en los sectores mas conservadores y
con prejuicios raciales.

Respecto a la industria del entretenimiento, ésta vivia
un momento de desarrollo tecnolégico muy favorable a
la produccién de largometrajes en animacién 3D, y Antz
(Hormiguitaz) y Bugs Life (Bichos) fueron el segundo y tercer
largometrajes en ser producidos. Las audiencias mostra-
ban gran expectacién por la produccién de este tipo de
peliculas que de forma incipiente podian ser materializa-
das gracias al desarrollo de las tecnologfas digitales.

Una parte del efecto se debié al asombro que provo-
caba en las audiencias la imagen digital, especialmente
cuando se lograban reproducir con mucho realismo las
relaciones de perspectiva, las atmédsferas luminicas, los
detalles en las texturas y cuando se generaban sintéti-
camente multitudes. Un factor diferente, aunque muy
cercano en términos de desarrollo tecnolégico, ha sido el
auge del uso de efectos especiales realizados a partir de
técnicas de animacion 3D en el cine y la televisién pero
aplicado a peliculas de accién viva.

Referentes del discurso

El principal referente de ambos discursos fue Toy Story,
primer largometraje de animacién 3D exhibido comercial-
mente. También los multiples cortometrajes de anima-
cion 3D realizados previamente, producidos por ambos
estudios: Tin Toy y Locomotion.
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De Bugs Life (Bichos), un referente inmediato fue Antz
(Hormiguitaz), estrenada un mes antes, a lo que se sumaba
el componente de que en ambas los personajes principa-
les eran hormigas.

Otro referente importante son las pelfculas de anima-
cién que representan a personajes animales antropomor-
fizados, que ha tenido una larga tradiciéon. Aunque una
gran cantidad de peliculas de animacién tradicional desa-
rrollan esta caracteristica, de ninguna manera debe ser
considerada como obvia o natural.

Un referente mds son las historias construidas alrede-
dor de un personaje central desadaptado del grupo social
al que pertenece, cuya situacién lo lleva a realizar acciones
que le van permitir salvar al grupo de una amenaza seria,
también con gran tradicion en el cine estadounidense, y
que por lo general argumentan en favor del individualismo.

También existe un nimero significativo de peliculas
enlas que el héroe es auxiliado por un grupo de apoyo que,
a primera vista, no parece ser la ayuda mas efectiva. Este
recurso narrativo se puede ejemplificar con El mago de Oz,
que puede funcionar como referente para Bugs Life.

Diferente tipo de referente son las peliculas en las que
actores muy conocidos interpretan a los personajes a
través de su voz. Es frecuente que estos actores interpre-
ten personajes similares en peliculas de accién viva. Es el
caso de las peliculas de Woody Allen, ya que Z, el perso-
naje principal en Antz, es interpretado con la voz de este
actor en un estilo de actuacion muy parecido al que ha
utilizado Allen en las peliculas escritas y dirigidas por él.
De forma similar se podria hablar de personajes caracte-
risticos interpretados por Silvester Stallone (Weaver), Gene
Hackman (General Mandibula), Sharon Stone (Princesa Bala),
Jennifer Lopez (Azteca), Anne Bancroft (Reina), Christopher
Walken (Coronel Cutter), Paul Mazurzky (Psicélogo) y Danny
Glover (Sargento Barbatus).

El caso de Bugs Life es similar al de las peliculas en que
habfa participado Kevin Spacey, cuya voz personifica a
Hopper, como Swiming with Sharks, The Usual Suspects, Seven
y A Time to Kill; también es el caso de las comedias televi-
sivas Kids in the Hall en la que participé Dave Foley (Flik) y
Seinfeld que contd con la actuacion de Julia Louis-Dreyfus
(Princesa Atta).
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Figura 4. Personaje de Antz (Hormiguitaz): Z.

Figura 5. Personaje de Bugs Life (Bichos): Flik.

El conocimiento previo de estos actores por parte de la
audiencia afiade una capa mas de significacion a la actua-
ciéon especifica que hacen en cada pelicula. Lo mismo se
puede deciren el caso de las voces en distintos doblajes.

Género dramtico”

Tanto Antz (Hormiguitaz) como Bugs Life (Bichos) pertene-
cen al género del melodrama. Una de las caracteristicas
esenciales de éste es que la historia se narra con una visién
del mundo donde la responsabilidad de lo malo le corres-
ponde a los villanos, que actdan por maldad. Ademas,
utiliza como metafora basica un mundo dividido entre el
bieny el mal. El melodrama busca identificar al especta-
dor con el héroe que representa al bien, confrontado con

7. En este texto el término “género dramatico” se utiliza en un sentido
amplio, como un tipo de obra que es determinado por su estructura
dramadtica. Asi, género dramatico coexiste con —pero se diferencia— el
término mucho mas reciente de “género cinematografico’, concepto
que se define a partir de una serie de convenciones entre productores,
realizadores, espectadores y criticos cinematograficos que tiene el obje-
tivo generar una tipologia que sirve de orientacién para la produccién,
realizacion, exhibicidn, apreciacidn y critica de obras cinematograficas.



el mal, representado por el villano. En Antz el héroe es el
personaje Zy el villano el Ceneral Mandibula. En Bugs Life
el héroe es el personaje Flik y el villano Hopper, el lider de
los saltamontes.

Instrumentacion de caracteres

Instrumentacion de caracteres en Antz (Hormiguitaz). Los
antagonistas en el conflicto principal son Z, el héroe, y el

villano, el General Mandibula. Hay una serie de personajes
que son coadyuvantes del héroe en relacién al conflicto
principal, aunque funcionan como antagonistas en conflic-
tos secundarios. Asi, la princesa Bala es la antagonista de Z
en el conflicto de la historia de amor. Azteca es antagonista
de Z en el conflicto en el trabajo, asi como el capataz.
Weaver es antagonista de Z en un conflicto de clase y de
amistad. Los insectos en Insectopia son antagonistas en
un conflicto con otra sociedad. El coronel Cutter, aunque es
coadyuvante del General Mandibula, también tiene un con-
flicto con él cuando tiene que escoger entre la éticay la
obediencia. La Reina tiene un conflicto con el General Man-
dibula, ya que representan el poder formaly el poder real.

La historia tiene una estructura de conflictos basada
en un personaje central que puede ser representada grafi-
camente en la Figura 6.

En una historia de personaje central el desarrollo del
conflicto principal se da en funcion del desarrollo de diver-
sos conflictos secundarios que mantienen una relacién
con el principal. El personaje central hace avanzar el conflic-
to principal a través del desarrollo de los conflictos secun-
darios que mantiene con una serie de personajes, ya sea
principales o secundarios, el conflicto principal engloba a
los conflictos secundarios.

Instrumentacion de caracteres en Bugs Life (Bichos). Los
antagonistas en el conflicto principal son Flik, el héroe, y
el villano, Hopper. Hay una serie de personajes que son
coadyuvantes del héroe en relacion al conflicto principal,
aungue funcionan como antagonistas en conflictos secun-
darios. Asi, la princesa Atta es una de las antagonistas en el
conflicto de Flik con la comunidad de hormigas y también
en una incipiente historia de amor. Dot, hermana menor de
Atta, es coadyuvante de Flik en el conflicto con la comunidad.

La reina hormiga es antagonista en el conflicto secunda-
rio entre Flik y la comunidad, aunque funge como coad-
yuvante en el conflicto con los saltamontes. El grupo de
cirqueros (Francis, Rosie, Dim, Manny, Gypsy, Slim, Hemlich y
Tuck y Roll) mantiene un conflicto con Flik respecto a sivan a
ayudar al hormiguero, aunque posteriormente se convier-
ten en coadyuvantes. El duefio del circo, P T. Flea, tiene un
conflicto con los integrantes del circo y, a su vez, es coadyu-
vante de los saltamontes, aunque no de manera intencio-
nal. Respecto de los saltamontes estan Molt, hermano de
Hopper que mantiene un conflicto con él, aunque es un
coadyuvante no muy convencido de Hopper. También esta
Thumper, un saltamontes rabioso que Hopper utiliza para
amedrentar, que también es su coadyuvante. El pdjaro es un
personaje que antagoniza con todos, aunque sus acciones
terminan por ayudar a Flik.

La historia tiene una estructura de conflictos basada
en un personaje central que puede ser representada en
la Figura 7.

Elocucién

Lineamientos conceptuales

La elocucién se plantea como la mejor forma de presentary

apoyar los argumentos dados en la invencién (Perelman

y Olbrechts-Tyteca,1989: 240-243) y dispuestos en la historia

de un guién. En funcién de ello es usual que se busque

provocar que se generen en el espectador una serie de

ideas o sensaciones a partir de la forma en que se elabora
el discurso. Estas ideas o sensaciones recibiran en este

texto el término de lineamientos conceptuales y consti-
tuyen los principios sobre los que se fundamenta la toma

de decisiones sobre la forma del discurso. El criterio de ela-
boracién de estos lineamientos conceptuales debe ser el

de reforzar los argumentos en favor del logro de la inten-
cién retorica (Carrasco y De Vecchi, 2013: 70).

En el caso particular de una pelicula de animacién, las
principales decisiones formales que hace el orador respec-
to al discurso audiovisual animado se dan en los siguientes
ambitos: el disefio del discurso audiovisual de ficcién ani-
mada, el disefio de la imagen, el disefio de la animaciény
el diseno sonoro. Es por ello que se generan lineamientos
conceptuales en cada uno de estos ambitos.
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Lineamientos conceptuales de Antz (Hormiguitaz). Linea-

mientos conceptuales del diseiio del discurso audiovisual de

ficcion animada:

Debe haber una representacién vivencial, no concep-
tualizada, sobre las consecuencias de no tener un

control por parte del poder institucional civil sobre los

militares.

Aunqgue son hormigas, los personajes deben tener
dimension humana.

La narracién debe enfatizaren una sociedad dividida en

tres clases: dirigentes civiles, militaresy obreros.

La narracién audiovisual debe generar empatia hacia

los personajes que se oponen a la concepcion milita-
rista de la sociedady rechazo hacia aquellos cuya visién

del mundo es militarista.

La narracion audiovisual debe proporcionar la sensa-
cién de continuidad en el tiempoy en el espacio cuando

narraaccionessucesivasy darlasensaciéndel paso del

tiempo cuando narra acciones separadas por un periodo

detiempo.

Las acciones realizadas por los personajes deben ser
verosimiles para el auditorio.

Lineamientos conceptuales del disefio de la imagen. En Antz se

siguieron como lineamientos conceptuales que gufan las

decisiones de disefio:

1.

Respecto a los personajes, el diseno de laimagen debe

proporcionar tanto la sensacién de dimensién humana,
como de hormigas. Es pertinente sefialar que en este

lineamiento hay una contradiccién que se refleja en el

disefio de los personajes, es decir, tienen una cabeza,
un torso, los brazos y manos antropomorfizados y un

abdomeny patas a la manera de hormigas. Por eso

cuentan con dos pares de patas. Aunque al caminar,
por supuesto, no lo pueden hacer como hormigas sino

como humanos, lo que se percibe como extrafio. Es

probable que por esta causa la narracién audiovisual

presenta pocos planos de cuerpo entero. En este senti-
do consideramos que este lineamiento conceptual no

esadecuado.

Figura 8. Personajes de Antz (Hormiguitaz): Z y Azteca.

2. Através del disefo se debe diferenciar y enfrentar a
una sociedad dividida en tres clases: los militares, los
obrerosylos dirigentes civiles.

3. Através del disefio se debe proporcionarlaidea de un
mundo poblado por sociedades de individuos diver-
sos, todos ellos antropomorfizados en alguna medida,
aunqgue conservando sudimensién de insectos.

4. Eldisenodeimagendeaquelloqueidentificaalaclase
obreray a la clase dirigente debe caracterizar vulne-
rabilidad fisica y diversidad morfolégica de los indivi-
duos que permita su identificacién individualizada y
generar laempatia del espectador.

5. Eldisefo que identifica a la clase militar debe carac-
terizar fortaleza fisica y diversidad morfolégica de los
individuos que permita su identificacion individuali-
zadaenlos mandos militaresy personajes relevantes en
la historiay uniformidad de la mayoria de militares de
bajo rango. También debe buscar cierta distancia por
parte del espectador.

6. Elentornodebe remitiraunaciudad grandey populosa.

Eleccion de un estilo grafico en funcion de los lineamientos concep-
tuales del diseiio de la imagen. Estos lineamientos fijan los
elementos de criterio de Antz que, a su vez, haran posible
evaluar la pertinencia de la eleccion del estilo gréfico.

Asf, los obreros son fisicamente débiles y mas vulne-
rables (complexidn, piernas y brazos delgados), barbilla
pequefia o sumida. También presentan una mayor diferen-
ciacion fisica entre los individuos. Se pone énfasis en los
rasgos faciales. El térax, la cabeza y los brazos estan antro-
pomorfizados; el vientre y las patas no lo estan, son como
de hormiga.
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Figura 11. Personajes de Antz (Hormiguitaz): General Mandibula.

Los militares son fisicamente fuertes y menos vulne-

rables (complexion robusta, térax como triangulo inver-

tido, brazos y piernas musculosas), barbilla cuadrada y

prominente, una menor diferenciacién fisica en los rangos

inferiores y se hace énfasis en los rasgos faciales de los ofi-

ciales superiores.

Lineamientos conceptuales del disefio del sonido en Antz. Res-

ponde a los siguientes lineamientos conceptuales:

1.

La mUsica refuerza las emociones que se busca gene-
raren el auditorio, fortalece la sensacién de fluidez

y agilidad de la narracién audiovisual, colabora a

marcarlos cambios de tiempo en la narracion de tipo

eliptica.

Para proporcionar la sensacion de realismo se utilizan

sonidos incidentalesy ambientes que acompafan las

acciones.

Se utilizan efectos sonoros sincrénicos que acompa-
fiany enfatizan las acciones.
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Figura12. Personajes de Antz (Hormiguitaz): Coronel Cutter.

Lineamientos conceptuales del diseiio de la animacion en Antz:

1.

La recreacion de los movimientos de los personajes
debe remitir a una sensacién realista de este tipo de
movimientos, por tanto, la exageraciony las deforma-

ciones se hacen de manera limitada.

Lineamientos conceptuales de Bugs Life (Bichos). Linea-
mientos conceptuales del diseio del discurso audiovisual. En
Bugs Life se siguieron los siguientes lineamientos:

1.

Debe haber una representacion vivencial, no concep-
tualizada, del proceso de toma de conciencia de una
comunidad sobre sus fortalezas para que lleguen a
la conviccion que ello les permitird defenderse ante
amenazas externas.

Aunque son hormigas, los personajes deben tener
dimension humana.

Ademas de su dimension humana, los saltamontes
debendarunasensacion de animalidad.



4. Losotros insectos con dimension humana deben enfa-
tizarsu pertenencia al mundo de los insectos.

5. Lanarracion debe enfatizar una sociedad de las hormi-
gas con muy pocas diferencias entre clases sociales.

6. Lanarracion audiovisual debe generar empatia hacia
una comunidad que vive de su trabajo.

7. Lanarracion audiovisual debe generar rechazo hacia
los que buscan vivir del trabajo de los demas.

8. Lanarracion audiovisual debe buscar la identificacién
de los villanos de la historia con los migrantes de origen
mexicano.

9. Lanarracién audiovisual debe proporcionar la sensa-
ciénde continuidad en el tiempoyen el espacio cuando
narra acciones sucesivas, y debe dar la sensacion del
paso del tiempo cuando narra acciones separadas por
un periodo de tiempo.

10.Las acciones realizadas por los personajes deben ser
verosimiles para el auditorio.

Lineamientos conceptuales del diseiio de la imagen. En Bugs Life
se pueden ver los siguientes:

1. Eldisefio de las hormigas debe proporcionar la sensa-
cién de que éstas son los personajes que tienen mayor
dimensién humana.

2. El diseno de los saltamontes debe generar la sen-
sacién de dimensién humanay enfatizar parte de su
animalidad.

3. Eldisefio de otros insectos debe generar la sensacion
de dimensién humana manteniendo la sensacion de
que son insectos.

4. Eldisefio debe generar lasensacion de igualdad entre
los individuos del hormiguero.

5. Eldisefio debe apoyarlaidea de una sociedad de hor-
migas con pocas diferencias entre las clases.

6. Eldisenodebe generarlasensacion de vulnerabilidad
delosintegrantes del hormiguero.

7. Através del diseno se debe proporcionar laidea de un
mundo poblado por sociedades de individuos diver-
sos, todos ellos antropomorfizados en alguna medida,
aunqgue conservando sudimensién de insectos.

8. Eldisenodel entornodebe generarla sensacion de vivir
desde una perspectiva similaralas de las hormigas.

Eleccion de un estilo grafico en funcion de los lineamientos con-
ceptualesdel diseiio de laimagen. Estos lineamientos permiten

fijar los elementos de criterio que a su vez haran posible

evaluar la pertinencia de la eleccion del estilo grafico.

Las hormigas son los personajes mas antropomorfiza-
dos, ya que tienen un par de piernas —es decir, no tienen
patas—, un par de brazos con manos, expresion facial antro-
pomorfizada con ojos, pupilas, boca, dientes, nariz insi-
nuada, y pestanas en el caso de personajes femeninos. Los
personajes principales tienen rasgos que permiten distin-
guir a los individuos entre si, pero con el resto de las hor-
migas es menos notable.

Los saltamontes se desplazan de forma bipeda, aunque
tienen un par adicional de brazos, lo que resalta su anima-
lidad y los hace menos humanizados. En brazos y piernas
tienen pdas como es el caso de algunas especies de salta-
montes. La cara esta totalmente antropomorfizada. En el
caso de los saltamontes, los personajes principales tienen
rasgos que les permiten distinguirse entre si, pero con el
resto de ellos es menos notable.

Una parte de los insectos del circo mantienen la estruc-
tura morfolégicay de desplazamiento propia de la especie
querepresentan. Asi, laviuda negra se desplaza sobre ocho
patas, el escarabajo rinoceronte sobre seis patas, el gusa-
no conserva su morfologfa y su forma de desplazamiento,

Figura 13. Personajes de Bugs Life (Bichos): Princesa Attay Flick.

Antz (Hormiguitaz) y Bugs Life (Bichos). Las hormigas animadas y la politica

45



46

Figura 15. Hopper, el villano. Figura16. Personajes de Bugs Life (Bichos): los cirqueros.

aungue en todos los casos en la cara estan totalmente  Lineamientos conceptuales del disefio del sonido:
antropomorfizados. El catarino, el insecto palo, las cochi-

nillas, la mantis religiosa, la mariposa y la pulga tienen 1. Lamdsicadebe ayudara reforzarlasemociones que se

mayor grado de antropomorfizacién en el cuerpoy en la busca generar en el auditorio, fortalecer la sensacién

forma de desplazamiento. Algo similar sucede con las de fluidez y agilidad de la narracién audiovisual,

moscas. En el caso de los mosquitos, la antropomorfizacion colaborara marcarlos cambios de tiempo en la narra-

estd en la cara, la forma de desplazamiento y los brazos cién detipoeliptica.

con manos. 2. Se utilizan sonidos incidentales y ambientales que
El disefio del hormiguero estd concebido para tener acompanfan las acciones para proporcionar la sensa-

areas comunes con muy pocas areas separadas, lo cual cién de realismo.

contribuye a generar la sensacién de una sociedad con 3. Se utilizan efectos sonoros sincrénicos que acompa-

muy poca diferencia de clases. fiany enfatizan las acciones.
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Figura17. El hormiguero de Bugs Life (Bichos).

Lineamientos conceptuales del disefio de animacion:

1. Larecreacién de los movimientos de los personajes
debe remitir a una sensacién realista de este tipo de
movimientos, por tanto, la exageraciény las deforma-
ciones se hacen de manera limitada.

CONCLUSION

La retérica, como se ha mostrado, provee un marco teérico
que permite realizar un andlisis del discurso de una ma-
nera amplia, explicando éste a través de todos los factores
que entran enjuego en el hecho comunicativo. Ademas, la
retérica es un marco conceptual y metodolégico formula-
do desde la perspectiva de quien produce el discurso, y
no solamente desde el punto de vista de quien analiza los
discursos alejado de la necesidad practica de elaborar-
los; por ello, es una herramienta de gran utilidad que pro-
porciona elementos conceptuales y metodolégicos para
tomar decisiones de una manera sistematica y sustentada
para la elaboracion de discursos audiovisuales como los
analizados en este texto.
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